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OBIETTIVO DEL LABORATORIO E REALIZZARE IN
VERSIONE DIGITALE E INTERATTIVA UNA NUOVA
EDIZIONE DEL ROMANZO BREVE

STORIA DI UNA BAMBINA E DI UNA BAMBOLA
DA ESPORTARE IN FORMATO APP.

L'APPLICAZIONE VERRA REALIZZATA PER ESSERE
FRUITA SU TABLET (DEVICE TARGET) e SMARTPHONE
CON ORIENTAMENTO LANDSCAPE E IN UNA VERSIONE
WEB (DISPONIBILE ONLINE E RAGGIUNGIBILE DAI
BROWSER PIU COMUNI)
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Storia di una Bambina
« e di una Bambola

oI PaoLa Lomsroso (Zia Mard),

L'APP CERCHERA DI PRESERVARE ALCUNE
CARATTERISTICHE DELL'EDIZIONE DEL
1900: OLTRE ALLE ILLUSTRAZIONI ANCHE
ALCUNI ELEMENTI GRAFICI...

EDIZIONI BEMPORAD & FIGLIO
ILLUSTRAZIONI A. MUSSINO

1900
Con Slaage In 2o ® & colerd & A MUSIND

R.- BEMPORAD & FIGLIO
~ EDITORI » FIRENZE
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PER LA PARTE INTERATTIVA -
PRENDERA SPUNTO DAI POP-
UP CHE VENNERO REALIZZATI
DA UNA GIOVANE LETTRICE DI
ZIAMARIU RICALCANDO |
DISEGNI

DI MUSSINO
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his COVER DELL'APP
START/ STOP MUSICA

PAGINA SULL'AUTRICE

AVVIO

CREDITI

HOME / INDICE DEI CAPITOLI
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PAGINE INTERNE
E MENU DI NAVIGAZIONE

margini di sicurezza
per area interattiva
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HOME / INDICE DEI CAPITOLI

MENU DI NAVIGAZIONE

PAGINA PRECEDENTE E SUCESSIVA
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L'APP COMPRENDE 14 SCENE INTERATTIVE
A QUESTE SI AGGIUNGONO ALCUNI INTERVENTI
ALL'INTERNO DELLE PAGINE DI SOLO TESTO.

CIASCUN GRUPPO PRENDERA IN CARICO 10 2

ILLUSTRAZIONI, E SUCCESSIVAMENTE

« SCRIVERA UN MINI STORYBOARD ELENCANDO

« TUTTE LE AZIONI E LE INTERATTIVITA CHE Sl
INTENDONO INSERIRE (A PARTIRE DAI POP UP
ORIGINALI E INTEGRANDO CON NUOVI ELEMENTI)

+ LE RISORSE CHE OCCORRONO (IMMAGINI, RISORSE
AUDIO)

« DESCRIVERA IL LAVORO CHE INTENDE SVOLGERE, COSI
DA VERIFICARNE LA FATTIBILITA E LE EVENTUALI
CRITICITA

«  PROCEDERA CON LA REALIZZAZIONE DELLA SCENA

INTERATTIVA.
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AL TERMINE DEL LAVORO CIASCUN GRUPPO CONSEGNERA LA PROPRIA SCENA INTERATTIVA CHE SARA
COLLOCATA ALL'INTERNO DELL'APP IN CORRISPONDENZA DEL TESTO ASSOCIATO E CORREDATA DI DIDASCALIA
COME NEL LIBRO ORIGINALE.
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